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Introduccion

El Plan Aprender Conectados es la primera iniciativa en la historia de la
politica educativa nacional que se propone implementar un programa
integral de alfabetizacién digital, con una clara definicion sobre los
contenidos indispensables para toda la Argentina.

En el marco de esta politica publica, el Consejo Federal de Educacion
aprobd, en 2018, los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP) de
Educacidn Digital, Programacion y Robética (EDPR) para toda la educacion
obligatoria, es decir, desde |a sala de 4 afios hasta el fin de la secundaria.
Abarcan un campo de saberes interconectados y articulados, orientados a
promover el desarrollo de competencias y capacidades necesarias para
que los estudiantes puedan integrarse plenamente en la cultura digital,
tanto en la socializacién, en la continuidad de los estudios y el ejercicio de
la ciudadania, como en el mundo del trabajo.

La incorporacion de Aprender Conectados al Nivel Inicial permite poner a
disposicion estudiantes y docentes, tecnologia y contenidos digitales que
generan nuevas oportunidades para reconocer y construir la realidad:
abre una ventana al mundo, facilita la comunicacion y la iniciacién a la
produccion digital. Ademas, promueve la valoracidn critica de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién desde edades tempranas.

Los primeros afios de vida son un periodo clave en el desarrollo de cada
nifa y nifo, que influyen significativamente en su posterior trayectoria
personal y educativa. Por eso, es importante iniciar la alfabetizacion
digital en la educacion inicial. Esto implica equiparar los puntos de partida
desde el inicio de la experiencia de vida, garantizando mayores
oportunidades para todos, especialmente para las nifias y nifios en
situacion de vulnerabilidad.

En este marco, Aprender Conectados presenta actividades, proyectos y
una amplia variedad de recursos educativos para orientar la
alfabetizacion digital del Nivel Inicial en todo el pais. La actividad que se
presenta a continuacion y el resto de los recursos del Plan, son un punto
de partida sobre el cual cada docente podra construir propuestas y
desafios que inviten a los nifios y nifias a disfrutar y construir la aventura
de aprender.

Maria Florencia Ripani
Directora Nacional de Innovacién Educativa




1] s

Nucleos de Aprendizajes Prioritarios

Educacion Ofrecer situaciones de aprendizaje que
Digital, promuevan en los estudiantes:
Programaciéony

Robdtica —

Nivel Inicial La identificacion y utilizacion basica de

los recursos digitales para la
produccion, recuperacion,
transformacion y representacion de
informacién, en un marco de
creatividad y juego.
La habilidad de compartir experiencias
y la elaboracion de estrategias
mediadas por entornos digitales para la
resolucion de problemas en
colaboraciéon con sus pares, en un
marco de respeto y valoracion de la
diversidad.

Educacién El reconocimiento de las posibilidades
Inicial expresivas de la voz, del cuerpo, del
juego dramatico y de las producciones
plastico-visuales.
La produccion  plastica, musical,
corporal, teatral por parte de los nifos.
La exploracion, observacion,
interpretacion de producciones
artisticas de distintos lenguajes.
El reconocimiento de las diferentes
manifestaciones artisticas del contexto

cultural.
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Objetivos especificos

* Iniciarse en el conocimiento y exploracion de las posibilidades que
brindan los dispositivos digitales (tomar fotografias, grabar sonidos,
escribir, etc.).

Narrar el contenido de lo que leyeron o les han leido. Armar un guion
grafico (storyboard).

Interactuar en proyectos colaborativos, asumiendo diversos roles.

Materiales Yy recursos
\/ Tableta. Aplicacion: camara.
\/ Soporte para tableta (cajas).

\/ Dibujos para la animacién. Cartulina para fondo.

‘/ Notebook. Aplicacion: Open Shot Video Editor.

Breve explicacion de la actividad

La actividad propone desarrollar un corto con la técnica de animacion
cuadro a cuadro (stop motion). La misma permite abordar, de una manera
innovadora, contenidos de todas las areas. Realizar un guion, pensar en
las escenas a animar, seleccionar el escenario donde se moveran los
personajes, analizar los movimientos que realiza cada uno, grabar el
audio, seleccionar la musica y los efectos de sonido son algunas de la
muchas tareas a realizar de manera colaborativa que ponen en juego la
creatividad e imaginacion de los nifios y las nifias.
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ﬁ Desafio

A Juli, como a todos los chicos y a jalgunos grandes también!, le
gustan los dibujos animados. Los ve en la tele, en el cine, en la
compu, en la tableta...

Un dia pensd: “cuando sea grande quiero ser... éicomo se llaman
los que hacen los dibujitos de la tele?”.

Le preguntd a su maestra y ella le explicé que son muchas las
personas que trabajan en equipo para producir un dibujito
animado: escritores, dibujantes, guionistas, animadores, <
fotografos, editores, musicos, sonidistas... y una lista larga que

parecia no terminar nunca.

Para descubrir qué hace cada una de estas personas, la sefo les

propuso organizarse para hacer su propio dibujito animado, asi -t=
ayudarian a Juli a decidir cual de los roles le gustaria mas.

(o)

éA ustedes les gustan los dibujos animados? Juguemos a ser S
dibujantes, guionistas, fotégrafos, musicos, sonidistas. iManos vy
tabletas a la obra!
Luego de leer el desafio, se propondra a los nifios y nifias mirar un capitulo
de la serie “Digiaventuras”, para observar algunos elementos
fundamentales de las animaciones. </

"éCudles son los personajes que se mueven? {Qué elementos estan ‘
fijos?”
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Desarrollo

Primer momento

Se invitara a los niflos a animar la poesia “Casa grillo” de Maria Cristina
Ramos, disponible en la seccion CUENTOS de las tabletas. (“Crecer en
poesia: Burbujas en la tierra” Pagina 1). Otra opcién es que la poesia o
historia la inventen los propios nifos.

APRENDER 5 D
# CONECTADOS _/ S
.

e DIGIAVENTURAS

v 3
D!SENAR/ ESCRIBIR

AquAClONES

>° CRECER
% ENPOESIA Y

el el gmald

BURBUJAS

Importante
Se realizara una animacién sencilla como primer
acercamiento a la técnica de “cuadro a cuadro” (stop
motion) para comprender los conceptos fundamentales. El
docente a cargo podra complejizarla de acuerdo a su
experiencia y a las caracteristicas del grupo en particular.

j

\_

Luego de leer la poesia se deberan definir:

v/ Un color de fondo.
v Los elementos que se animaran.

En el ejemplo que se verd a continuacion se eligio el color verde como
fondo y se dibujaron dos ventanas, un libro, un arbol, un sombrero, una
puerta, una mesa con un mantel y un grillo.

El tamano de los dibujos dependera de la distancia
entre la cdmara y el fondo. Para no limitar a los
nifos a un formato de dibujo pequeiio, se sugiere

Sugerencias  hacer fotocopia reducida de las producciones o
escanearlas y editarlas en la notebook.
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Segundo momento

¢Como realizaremos la técnica de animacion “cuadro a cuadro”?

Colocaremos sobre una mesa la cartulina, tela o goma Eva que
actuara como fondo o escenario.

Situaremos la tableta sobre dos cajas de zapatos dejando libre la
zona de la camara. Es fundamental que la tableta esté firme y no se
mueva durante el proceso de toma de las fotografias.

"

Un nifio o nifa sera el encargado de tomar las fotos mientras que el
resto ird colocando, en distintas posiciones, los elementos a animar.
Luego de cada toma, se debe mover cada dibujo hasta llevarlo a la
posicion final. Por ejemplo, si deseamos que todos los elementos

“entren en escena” a medida que son nombrados en la poesia, las
posibles tomas serian estas :

‘

Casa Grillo (1) Casa Grillo (2) Casa Grillo (3) Casa Grillo (4)

Casa Grillo (6) Casa Grillo (7) Casa Grillo (8) Casa Grillo (10)

ﬂ . : | ’ ™ ’ \‘ ﬁ | \‘7-_\; | \V‘_\.—.ilj ﬁ
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Casa Grillo (11) Casa Grillo (13) Casa Grillo (14) Casa Grillo (15)

Casa Grillo (17) Casa Grillo (18) Casa Grillo (19) Casa Grillo (20)
!_r."\ - . - [ | I.;/- r q)-‘ q}-‘ " n ‘
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Casa Grillo (21)

CasaGrillo (22)  CasaGrillo(23)  CasaGrillo (24)  CasaGrillo (25)  CasaGrillo (26)  CasaGrillo (27)  CasaGrillo (28)  Casa Grillo (29)
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Tercer momento

Resta grabar el audio de la poesia. Lo haremos con el programa de audio
Audacity, utilizando la notebook.

iA editar!

Las fotos y el audio deben guardarse en una carpeta en la notebook ya que
seran los insumos basicos para la edicion.

Editar puede ser tarea del docente o de los nifios y nifias.

Si lo realizan los nifios, es importante que las fotos estén numeradas. De
esta manera, las arrastran de forma cronoldgica a la pista. De este modo,
los chicos trabajan la secuencia numérica y el reconocimiento de los
numeros, y también vivencian el proceso de edicidon. Este momento se
puede realizar en pequefos grupos durante varios dias.

Se usara el software Open Shot Video Editor instalado en las notebooks
(ver tutorial de Open Shot).

( )

Cuando pensamos en animar una historia con varias
secuencias o escenas es importante disefiar un guion
grafico (storyboard) para organizar el desarrollo del
proyecto ( ver plantilla de ejemplo en Anexo).

G J

Cierre

Se vera el corto terminado y se dard lugar a que los niflos y nifas
intercambien y realicen sugerencias para mejorarlo.

Luego lo pueden compartir con el resto de los compaieros del jardin,
contdndoles el proceso de produccion del corto animado.




Para seguir aprendiendo

Edicion del corto animado en Open Shot Video Editor

’ 17“"‘*?"" ecto sin ¢ HD 72C

Editar Titulo Vista Ayuda

[
B Abrir proyecto... [\

Editar Titulo Vista Ayuda

B Proyecto nuevo...

Archivo >> Importar

F Abrir proyecto... archivos...

Proyectcs recientes
U]
B Guardar proyecto
&8 Guardar proyecto como...

S
= Elegir perfil

/. « Educacion Digital » Corto Casa Grillo

Exportar video

Organizar v Nueva carpeta

— Escritorio * |5 CasaGrillo (1) | |Casa Grillo (18) | | Casa Grillo (33)
&l Sktios recientes & Casa Giillo (2) Casa Grillo (19) | & Casa Grillo 34)
& Casa Grillo (3) Casa Grillo (20) | | i Casa Grillo (35)

Se abrird el explorador. Buscar la G Biblotecas & CosaGrillo 8)| | i/ Casa Grillo 21) | | Casa Grillo (36)

5] Documentos & Casa Grillo (5) Casa Grillo (22) | | Casa Grillo G7)

i & Imégenes & Casa Grillo (6) Casa Grillo (23) | | Casa Grillo (38)
Carpeta con |aS fOtOS y el aUdIO de o Misica £ | Casa Grillo 7) Casa Grillo (24) | | i Casa Grillo (39)
B videos & CasaGrillo®) | |j|Casa Grillo 25) | | |2 Poesia Casa Grillo

,
la poesia. e 00) (i Gmece
3 Grupo en el hogar & Casa Grillo (11) | |&/Casa Grillo (27)

Presionar CRTL + E para 2 oo Boash il lmtmtae
. . 4 & Disco local (C:) : c:: 521: gs; : c: 5:n:: g;
seleccionar todo >>Abrir. C00MNISE  Z e = cucta
¥ Unidad de DVD R\
¢-u Nuevo vol (F;)

Nombre: "Casa Grillo (1)" "Casa Grillo (2)" "Casa v |Todos los ficheros -
- :

& Casa Grillo (17) | || Casa Grillo 32)

o * Proyecto sin ttulS HD 720730151 - Opers

Archivo Editar Titulo Vista Ayuda

BB B & + 8 &

Archivos del proyecto / /

Mostrartodo Video Audio Imagen

| |
Apareceran en el editor todos los
archivos.

asa Grillo (21).j... Casa Grillo (22),j... Casa Grillo (23).

% e oB%%l




Es importante configurar el tiempo de duraciéon de cada imagen, pues es
lo que dara la sensacion de movimiento a los dibujos hechos por los nifios:

Editar>> Preferencias [  proyecto sin titulo (HD 720p 30 fps] - Openshot Video Editor
Titulo Vista Ayuda
' 4 Deshacer Control+Z

# Rehacer Control+Y

Archivos
& Limpiar historial

Mostré 'n’

General>> LongitUd de la Perfiles  Guardarautomiticamente ~ Cache ~Depurar  Rendimiento
imagen en segundos >> Idioma Predeterminado
0,25>> Cerrar ! Dark

Comando de Blender (ruta)

Editor de titulos avanzado (ruta) inkscape

El tiempo sugerido es 0,25 o

0,30 segundos.

Para agregar el titulo al principio y créditos al final, seguir estos pasos :

T T T T T B e

Titulo >> Titulo Vista Ayuda

X ) X o o Title
Elegir una plantilla y editar los

datos.
La p|aca se guardara’ en la | = Nombre de fichero: Titulo del Fichero-1

Linea

. :
pestafia “Imagen”.
m
L




Una vez subidos todos los archivos (fotos, audios, titulo, créditos) al
editor, estamos en condiciones de posicionarlos en las pistas
correspondientes.

Para insertar el titulo en el proyecto:
Imagen >> (buscar placa de titulo)>>
(arrastrar hasta la primera pista).

La placa de titulo debe tener una
duraciéon de 3 a 4 segundos. Para ello
pinchar sobre el lado derecho del
recuadro y estirar.

Arrastrar
para
aumentar
el tiempo

Para insertar las imagenes:
Imagen >> (arrastrar en orden cada imagen a
la segunda pista a continuacion del titulo).

Para insertar el audio:
Audio >> (arrastrar el archivo a la
siguiente pista).

Para previsualizar el proyecto, hacer
clicen
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Editar Titulo Vista Ayuda

B Proyecto nuevo... Control+N
B Abrir proyecto... Control+0

Proyectos recientes

O Guardar proyacto Control+5

- S

Archivo >> Guardar proyecto como

Direccionar el proyecto a la carpeta donde estan las fotos y el audio.
Guardar el proyecto permitira seguir editandolo.

Terminada la edicidn, se debe exportar el proyecto como video.

s * Proyertn cin titylo [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

grchichitulo Vista Ayuda

RE R & & +

Editar >> Exportar video

Archivos del proyecto Exl;;brtar video "f

Se desplegara esta ventana. (=

Colocar nombre de fichero v, : a

haciendo clic en Examinar, elegir
’ Ruta de la carpeta: Zducacion Digital/Corto Casa Grillo
la carpeta donde se guardaron

Simple  Avanzado

las imagenes y el audio. Luego )
. . Seleccione un perfil para empezar:
hacer clic en Exportar video. Perfit: el e

Seleccione una de las siguientes opciones:

Objetivo: MP4 (h.264)
Perfil de video: 1024x576 16:9 PAL (1024x576)

Calidad: Media

Cancelar




Anexo

Modelo de guion grafico
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