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Introduccion

El Plan Aprender Conectados es la primera iniciativa en la historia de la
politica educativa nacional que se propone implementar un programa
integral de alfabetizacion digital, con una clara definicién sobre los
contenidos indispensables para toda la Argentina.

En el marco de esta politica publica, el Consejo Federal de Educacién
aprobd, en 2018, los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP) de
Educacidn Digital, Programaciéon y Robética (EDPR) para toda la educacidon
obligatoria, es decir, desde la sala de 4 afios hasta el fin de la secundaria.
Abarcan un campo de saberes interconectados y articulados, orientados a
promover el desarrollo de competencias y capacidades necesarias para
gue los estudiantes puedan integrarse plenamente en la cultura digital,
tanto en la socializacion, en la continuidad de los estudios y el ejercicio de
la ciudadania, como en el mundo del trabajo.

La incorporacion de Aprender Conectados al Nivel Inicial permite poner a
disposicion estudiantes y docentes, tecnologia y contenidos digitales que
generan nuevas oportunidades para reconocer y construir la realidad:
abre una ventana al mundo, facilita la comunicacion y la iniciacion a la
produccion digital. Ademas, promueve la valoracion critica de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién desde edades tempranas.

Los primeros afios de vida son un periodo clave en el desarrollo de cada
nifa y nifo, que influyen significativamente en su posterior trayectoria
personal y educativa. Por eso, es importante iniciar la alfabetizacidn
digital en la educacion inicial. Esto implica equiparar los puntos de partida
desde el inicio de la experiencia de vida, garantizando mayores
oportunidades para todos, especialmente para las nifias y nifios en
situacion de vulnerabilidad.

En este marco, Aprender Conectados presenta actividades, proyectos y
una amplia variedad de recursos educativos para orientar la alfabetizacion
digital del Nivel Inicial en todo el pais. La actividad que se presenta a
continuacion y el resto de los recursos del Plan, son un punto de partida
sobre el cual cada docente podra construir propuestas y desafios que
inviten a los nifios y nifias a disfrutar y construir la aventura de aprender.

Maria Florencia Ripani
Directora Nacional de Innovacién Educativa
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Objetivos generales

NuUcleos de Aprendizajes Prioritarios

Educacion Ofrecer situaciones de aprendizaje que

Digital, promuevan en los estudiantes:

Programaciény

Robdtica — La utilizacién con confianza y seguridad

Nivel Inicial de los recursos digitales propios para el
nivel.
La identificacion y utilizacion basica de
los recursos digitales para la produc-
cion, recuperaciéon, transformacion y
representacion de informacién, en un
marco de creatividad y juego.
La formulacion de problemas a partir de
la exploracién y observacion de situa-
ciones de su cotidianidad, buscando
respuestas a través de la manipulacion
de materiales concretos y /o recursos
digitales apelando a la imaginacion.

Educacion El disfrute de las posibilidades del juego

Inicial y de elegir diferentes objetos, materia-
les e ideas para enriquecerlo en situa-
ciones de ensefianza o en iniciativas
propias.
El reconocimiento y uso en forma oral y
escrita de una porcion significativa de la
sucesion de numeros naturales, para
resolver y plantear problemas en sus
diferentes funciones.




P

Objetivos especificos

* Familiarizarse con el entorno de trabajo de la tableta. Uso de la
camara.

Reconocer algunas funciones en relacion al uso de los numeros
(aspecto cardinal; aspecto ordinal; diferenciar un objeto de otro;
expresar una magnitud; operar).

Materiales y recursos

s/ Tabletas. Aplicacion: camara.

‘/ Notebook: Libre Office (Impress).

Breve explicacion de la actividad

La actividad apunta a que los nifios y niflas descubran y fotografien,
dentro del jardin o en los alrededores del barrio, diferentes portadores de
numeros. Luego realizaran un intercambio respecto a la funciéon que
cumplen los nUmeros en los diversos contextos retratados.

Para cerrar, se deberan definir categorias sobre la funcién que cumplen
los numeros, teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo.

El maestro realizard, junto con los chicos, una presentacion con las fotos
de los numeros tomadas por el grupo, clasificdndolas segun las categorias
definidas.




Nacho y su abuela Tita decidieron ir a la plaza. Cuando estaban
cerrando la puerta, desde una de las ventanas, la mama les gritd
ipasen a buscar a Matilda por su casa y llévenla a jugar a la plaza
con ustedes! jVive al lado de la verduleria! iEs el timbre nimero
3!

Nacho estaba feliz, porque jugar en la trepadora solo era bastante
aburrido y ila abuela ya no estaba para colgarse ni tirarse por el
tobogan!

Cuando llegaron frente a la casa de Matilda, la abuela se dio
cuenta de que habia olvidado sus anteojos... pero afortuna-
damente Nacho ya sabia contar hasta el 20 y enseguida reconocid
el nimero 3.

Tocaron el timbre, Matilda se asomé por el pasillo y salié
corriendo al encuentro de su amigo. Nacho le conté que ayudo a
su abuela a tocar el timbre jporque él ya sabia contar! Y la desafié
a Matilda a ver quién encontraba mdas numeros en el camino a la
plaza. Numeros de las casas, chapas de los autos, precios en los
negocios, carteles de las esquinas y en las paradas de colectivos...
No daban cinco pasos sin encontrar un numero. Matilda dijo
asombrada: “jestamos rodeados de numeros! ¢Para qué
serviran?”

iY, si! Matilda tiene razén. Para comprobarlo, los invitamos a que
en grupos de a tres imaginen que son exploradores, tomen una
tableta y isalgan por el jardin a sacarles fotos a los nimeros que
encuentren!
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Desarrollo

Primer momento

Luego de leer el desafio, el docente invitara a los ninos a que, divididos en
grupos de tres, recorran algunos sectores del jardin, tomando fotos, con la
camara de la tableta, a los nimeros que encuentren.

“éDénde encontraron numeros Nacho y Matilda? ¢Sera verdad que
estamos rodeados de numeros como dice Matilda? {Vamos a atrapar
con la tableta los nimeros que estén sueltos por el jardin!”

Organizar una vuelta a la manzana puede resultar
una propuesta interesante por la variedad de

Sugerencias  fotos que los nifios podran tomar.

¢COmo se activa la camara de la tableta?

APRENBER
CONECTADOS -
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Importante

Es necesario que las fotografias capturen el numero y el
contexto en que lo encuentran para poder identificar la
funcién del mismo.

J
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Segundo momento

Cada grupo expondra las imagenes obtenidas y, con la guia del maestro,
expresaran sus hipotesis respecto a la funcion que cumplen los numeros
en los diversos contextos retratados. El maestro debera registrar las
teorias expuestas por los nifios para definir luego categorias. Por ejemplo:

Para saber dénde vive.

Para saber cuantos hay.
Para encontrar donde estan.
Para hacer cuentas.

Para llamar por teléfono.

Cierre

Se recopilaran todas las fotos en una carpeta en la notebook y, junto con
los nifios y nifas, se hara una presentacion a partir de las categorias antes
definidas.

Para realizar esta presentacion se sugiere el uso
9 de Impress, el editor de presentaciones de Libre

Office, que viene instalado en las notebooks (ver
tutorial en “Para seguir aprendiendo”).

Sugerencias




Crear:

Documento de Writer
Libro de Calc
[ Presentacion ge Impress }
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Sin titulo 1 - LibreOffice Impress

Archivo Editav‘,r Formato  Diapositiva  Presentacion Herramientas Ventana Ayu

Escanear

[ Imagen anim

v
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Al seleccionar “Afadir”, se ]S sbumfotogifico
abrira el explorador de archivos. '

A

Buscar la carpeta donde se Ak

guardaron las fotos para hacer
la presentacion.

@@o[ L« » RECURSOS GRAFICO!

Organizar v Nueva carpeta

L. Sitios recientes 4 Nombre

4 Bibliotecas
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rE—— Seleccionar los archivos. Para
[ Mecndesws | ‘ seleccionar todas las imagenes
e puede usarse el atajo de teclado
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Disposicion de dispositiva: :l-mnqm
[} Adadir una Jeyenda a cada diapositiva
[¥] Mantener las proporciones

- S Reflenar pantalls
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Las fotos aparecerdn una en cada diapositiva. Solo resta guardar la
presentacion haciendo clic en Archivo >> Guardar como>> (Seleccionar la
carpeta dénde se guardara la presentacion) >> (Colocar Nombre) >>

Guardar.
[ Sin titulo 1 - jibreOffice Impress ; h » iy '-_- - " 5 =g

it £ditar Ver Insertar Formasto Diapositiva Presentacién Herramientas Ventana Ayuda
B m B0 Xk 6o A% HE REEH WO -
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Diapositivas X

FRUTAS Y VERDURAS &‘
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Para ver la presentacién presionar la tecla F5.
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